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Vecteur

Un vecteur est représenté par une fleche qui définit
— wne darechon
— un KNS
— uwhe nome

1. Représenter ci-dessous le vecteur 4 = @ + b—c+d

b

Qu’appelle-t-on deux vecteurs colinéaires ? Jeux vecreuns c‘wl ont \a meme A;(ec_,\:\m.

Base

On munit [’ensemble Vs des vecteurs du plan d’une base, que 'on note B = (€3; €3) formée
d’un couple de vecteurs non colinéaires.
On peut ainsi exprimer tout vecteur @ comme combinaison linéaire de €1 et de é3 :

— — — a/l N z z
a=aj€; + ases = (a > ou ay et ay sont des nombres réels, appelés composantes.
2
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2. Relativement a une base on donne les vecteurs a@ = < g ), b= (

3 ) et ¢ = 6e; — 7és.

a) Représenter ci-dessous ces vecteurs.
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b) Calculer les composantes de @ = —ad + 2b et de ¥/ = 2¢ — 2d — b et les représenter.

w32 = (3123

T- 2(6? 2(5 ~(q\=(n—m-q\:
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Repére

En associant un point O (origine) a une base (€1;€3), on obtient un repére du plan noté
(O; €1;€3). On peut alors placer un point d’aprés ses coordonnées.

Différences entre coordonnées et composantes : —  [Wa
Lo pouf vecleus W= (um
eetle pcmL Aloy, a2 =
. . P
Lien entre coordonnées et composantes : A Ou -,a{\ & ONA = ( >

£ ¥

— — — — —©° —0
Relation de Chasles : A\ - PO+OR & | AR = O — OA

— -

Comment déterminer si deur vecteurs sont colinéaires ? s il @GS\Q befl tel que W =15
on si ( ' 24%1) Uz —U¥y = O

. . . , 0
Comment déterminer le milieu d’un segment M (a,,+b1 ; QZ,{Z;OL (woyenne dos coods)

Comment déterminer le centre de gravité d’un triangle ? | G (2 bé* G i b”&:,: C?—) (d\r«; QC)‘\OY;?AS\

-

— b
Comment calculer l'aire d’un triangle ? U{L,: {_; l dek(a.,b) ‘ pous Q
P

3. On donne relativement a un repére les points A(2;5), B(3;8) et C(—2; —7).
a) Calculer les composantes des vecteurs AB et B? .

e o-0he (3)-()- (39)-(8) & & (375)- ()
b) Les points A B et C sont-ils alignés ?

sl car AB e B cont cdindairss  eu e ook BC - -SAB
o der(Ad B ) \4 o

c) Déterminer les coordonnées du milieu M du segment AC.

W (2 (-2) : 5+2(-a\> _ H(o', _15

= -IS4+IS =0
A1) — B (05)

2

On donne relativement & un repére les points D(2;3), E(5;2), F(—1;—1) et H(1; —2).
d) Déterminer les coordonnées du centre de gravité G du triangle DEF.

245+ (A) | 2+ 24 (A)\ _ Y
G( > > 5 - G(Zl 3
, . . — S-2\_ (3
e) Calculer l'aire du triangle DEF'. E = (2_3\_ ( or DF (/1 3\ q>

A- 4 ( A —LI\ '

; A 1

—

f) DEFH est-il un parallélogramme? ouw Q1 TE = HF

- %A) =D non .
#p )t
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Norme et produit scalaire

On appelle norme de @ la "longueur” d’une fleche représentant ce vecteur et on note || @ ||.

Dans une base orthonormée, si d = (Zl), ld|=\Va'+ a
2
. . . . 5 7 a
On définit aussi, dans une base orthonormée, le produit scalaire d-b = (O?\. (E;\
2 X
Propriété : a et b sont orthogonaux < o-b=0 = Ouoa ¥ a.,lo,
4.

a) Calculer la norme des vecteurs (8 <_4)

( W \|8+61‘ Jowaa' - | JIoo! = Ao
[ E9)I| = VEF 22 aer T - oo -

b) On donne @ = (2), b= <_14> et ¢ = (25()). Calculer @b et b+ C. Que peut-on

conclure ?

) (3\(’1\= pr2-—do => ELT

Bl =-20+20 = © = gL

Le produit scalaire peut aussi étre défini sous forme trigonométrique :

a-b=|afl - b || - cos(p) ou ¢ est 'angle formé par @ et bet 0° < © < 180°.
e ngd ( B \(?_' BCP
[SA=Y]

b
7

¢) Quel est la valeur de 'angle formé par les vecteurs (;l) et (_62) ?

(2) (2)- -s+8= o ’ )
- 4o %

()1~ Viers -5 - §- Ty =)

||(Z\ - Vi 2e'= ud - 2016

= (_YQ S}



