
Polygone des contraintes

Nous avons observé que, si un système d’inéquations contient uniquement des inéquations li-
néaires de la forme :

ax + by ! c ou ax + by " c avec a, b et c des nombres réels,

alors la représentation graphique de ce système est une région R du plan, limitée ou non par
un polygone convexe. Dans le cadre des exercices de programmation linéaire, cette région sera
appelée le polygone des contraintes.

Exemple :

Dans une usine d’informatique :

• Pour construire une carte mère A, il faut 4 mémoires de type M1 et 3 de type M2.

• Pour construire une carte mère B, il faut 2 mémoires de type M1 et 3 de type M2.

• L’usine ne peut disposer par jour que de 16 mémoires de type M1 et 15 de type M2.

Soit x le nombre de cartes mères A et y le nombre de cartes mères B produites chaque jour.

a) Écrire un système d’inéquations traduisant les contraintes imposées à l’usine.

b) Représenter graphiquement cette zone de contraintes.

c) Déterminer les sommets du polygone de contraintes.

d) Le point P(3 ; 1) vérifie-t-il le système de contraintes ?
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Remarque

Celasignifiequel'usinepeutconstruire 3 cartesmèreA et 1cartemère Ben un jour


